JOUONS UN JEU!
______________________________

Journal #2 (le 3-7 décembre 2018)

	L’idée principale de notre jeu en ce moment est : 

	
L’idée principale de notre jeu en ce moment est de crée un jeu à pro pos de notre société et de la média sociale qui joue un grand rôle dans notre vie. Ça va inclure les likes et Instagram, Snapchat et les choses comme ça. Avec les cartes et les obstacles que tu dois dépasser pour finir le jeu. 


	Quelques obstacles qui pourraient se présenter en créant ce jeu sont : 

	
· Le temps que ça va prendre pour planifier et crée le jeu
· Crée un jeu qui va être intéressant et amusante pour tout le monde 


	J’aimerais que le jeu ait / soit les attributs suivants : 

	
· Que ce soit amusante et intéressant 
· Que ce soit engagent
· Un jeu que tu peux jouer plusieurs de fois sans être ennuyer
· Un jeu facilement compris 


	En bref, comment jouerait-on le jeu ? 

	
· Tu lances les dés, bouge les places et prend le carte spécifique couleur de la place. Nous avons les cartes de serpent, défis, ou décision. Chacun on leur propre obstacle différent et votre but est de finir le jeu et d’accomplir les défis et saboter les autres joueurs. 
[bookmark: _GoBack]

	Si je devais décrire notre jeu en prenant des exemples d’autres jeux qui existent, je dirais que c’est un mélange de… (expliquez pourquoi vous faites cette comparaison)

	
LIFE est plutôt le seul jeu qu’on pouvait penser qui peux être comparer à notre jeu parce que c’est un jeu avec les chemins que tu dois choisir qui est comme le nôtre mais avec le média social. 


	Jusqu’ici, le travail en groupe a été __________________ parce que…

	
Jusqu’ici le travail en groupe été assez amusante parce que nous avons tous les mêmes idées. Tout le monde contribue aux idées aussi alors ça fait que c’est plus facile pour crée un bon jeu. 


	


	Combien de joueurs ? 
	4 joueurs 

	Coopératif ou compétitif ?
	Compétitif

	Individuel ou en groupe ?
	Individuel 

	Quel(s) thème(s) sont abordés ? 
	Instagram, Snapchat, Média Sociale

	La durée d’un jeu ?
	Environ 40 minutes 

	Quels matériels imaginez-vous pour le jeu ?
	Les dés, les cartes, les jetons, un plateau, les prix
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