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JOUONS UN JEU !
______________________________

Journal #1 (le 13-16 mai 2019)

	Voici les jeux que j’ai essayé cette semaine et ce que j’ai aimé / pas aimé de ces jeux : 

	
· [bookmark: _GoBack]Oh Snap : J’ai bien aimé ce jeu car on a joué toutes ensembles et puis le but du jeu a été si amusant! 
· China Town : Dans ce jeu, on a dû apprendre à propos les négociations, les commerces, et puis ce que j’ai aimé le plus a été le fait que ce jeu se relie à la vie réelle. 
· Blockus : Ce jeu a été amusant car on a dû apprendre à mettre les bloques sur un petit carré puis c’était bon pour développer les activités du cerveau. 
· Anomia : Je n’ai pas aimé ce jeu du tout car j’ai eu un peu de difficulté à comprendre comment ça fonctionnait, puis ce qui m’énervait un peu a été le fait que on devait penser rapidement, puis on devait être attentes des cartes des autres joueurs. 



	Mon jeu de société préféré est… parce que :

	Mon jeu de société préféré a été Blockus car comme j’ai mentionné avant, on a dû penser à où on allait mettre les bloques pour gagner le jeu, puis au même temps on s’est amusées beaucoup. 

	Mon jeu de société le moins préféré est… parce que

	Mon jeu de société le moins préféré a été China Town parce que oui, on a dû apprendre à propos les négociations et commerce et tout ça mais, le jeu n’a pas été trop amusant, en comparaison avec Monopoly qui a presque le même but, mais la différence est que au moins Monopoly est plus amusante pour jouer avec ta famille ou tes amis. 

	Si je travaillais seul(e), j’aimerais faire un jeu avec les attributs suivants :  

	Donc, si je travaillais seule, je ferais un jeu avec les attributs comme les suivants :
· Le jeu serait un jeu de table, pas jeu des cartes
· Le jeu aurait des activités amusantes chaque fois que tu gagnes/pers. 
· Beaucoup des couleurs et des charactères différentes pour chaque personne 
· Le jeu inclurait aussi des activités qui aideraient avec ton cerveau (aident à penser plus pour gagner, avoir des stratégies)  

	Ce dont j’ai hâte pour ce projet :

	· J’ai hâte de jouer avec mon projet, et avoir la chance de le montrer à mes amis et famille aussi
· J’ai hâte bien sûre de créer le jeu et des règles pour ceci

	Ce qui m’inquiète au début de ce projet est : 

	· Penser aux règles et aux activités à faire pour le jeu
· Penser à comment le jeu va se dérouler
· Penser aux choses extras comme les cartes et personnages 



