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Journal #1 (le 13-16 mai 2019)

	Voici les jeux que j’ai essayé cette semaine et ce que j’ai aimé / pas aimé de ces jeux : 

	· Cette semaine j’ai joué plusieurs jeux différents, j’ai beaucoup aimé le jeux Azul. Au commencement j’étais très confus, mais après avoir jouer un ou deux tours j’ai trouvé comment le jeu fonctionnait et puis j’ai trouvé quelques stratégies qui m’aidait à recevoir plus de points. 
· Je n’ai pas beaucoup aimé le jeux Pandemic car je ne lai j’aimais jouer et jetais très confus pour tout le jeu. 

	Mon jeu de société préféré est… parce que :

	· J’ai beaucoup aimé jouer aux cartes normales, on a joué quel que diffèrent types de jeux classiques. Jason nous a enseigner comment jouer un jeu nommé « signal » et on a aussi jouer « cheat » et « crazy eights ». Je savais déjà comment jouer presque tous les jeux qu’on a essayé, donc ça la rendu beaucoup plus facile et amusant. C’est devenu un peut ennuyant après plusieurs rondes, mais c’étaient encore des jeux assez intéressants. 

	Mon jeu de société le moins préféré est… parce que

	· Je n’ai pas beaucoup aimé le jeu Pandemic, car je l’ai trouvé ennuyeux et ça n’avait pas vraiment un but. Je crois qu’a cause que tout mon group n’avait jamais joué le jeu on était très confus alors le jeu de fessait pas de sens pour nous. 


	Si je travaillais seul(e), j’aimerais faire un jeu avec les attributs suivants :  

	· Si je travaillais seul j’aimerais faire un jeux qui reste intéressant pour plus que quel que tours, qui peut être jouer avec un group d’au moins 4 personnes, et qui est jouer avec des cartes et un plateau. 

	Ce dont j’ai hâte pour ce projet :

	· Je suis hâte pour voir le produit final et pour montrer notre jeu a la classe. Aussi donner la chance au autres pour essayer de jouer notre jeu, et d’entendre leur opinion et retour d’information. Je suis aussi intéressée de voir tous les autres jeux qui vont être fait par les autres élevés dans la classe. 

	Ce qui m’inquiète au début de ce projet est : 

	· Ce qui m’inquiet c’est comment on fera le produit finale - les aspects physiques (le tableau, les cartes, les décorations, les jetons… etc.) Je ne suis pas impatient pour devoir trouver un jeu qui est amusant, intéressant et qui ne deviens pas ennuyant après quel que ronds. Je crois que ça va prendre beaucoup de temp pour mettre tous nos idées ensemble pour trouver un jeu final




