JOUONS UN JEU !
______________________________

Journal #3 (le 27-31 mai 2019)

	Jusqu’ici, je suis content(e) avec le jeu parce que :  

	On a tout préparé pour les détails nécessaires, et tous qu’on a besoin de faire maintenant est de construire le jeu lui-même. Nicholas a fait beaucoup de travail, qui m’a aidé beaucoup, et j’ai presque terminé le manuel du jeu aussi. 





	Une chose que j’aurais aimé faire différemment est : 

	De faire plus de travail parce que Nicholas est en train de mourir à cause du montant de travail qu’il doit faire. 





	Ce qu’on aimerait accomplir avant la fin de la semaine prochaine est :

	Pour moi, mon but est de créer tous les scénarios pour les cartes, qui incluent 6 boss, 12 scénarios d’humeur, et 4 scénarios de conclusion pour chaque route.
Pour Nicholas, son but est de terminer le plateau à jouer et mettre les symboles sur le D12.





	Avez-vous divisé les responsabilités ? Si oui, comment ? 

	La responsabilité de Nicholas est de compléter tous les aspects physiques, incluant le plateau du jeu, les dés, les jetons, etc. Ma responsabilité est de compléter les scénarios pour les cartes, les caractères, et le manuel.





	Un exemple d’une façon dont nous avons changé notre jeu depuis le début est… :

	On a éliminé deux caractères, et comme conséquence deux routes. On a changé quelques règles du jeu, comme comment déterminer qui commence à quelle route. Au début, on voulait changer la route qui gagne à chaque jeu différent, mais on a changé que ça ne marchera pas avec nos cartes de conclusion, donc on a décidé de choisir une route qui gagne toujours, mais dépendre sur la chance des actions du D12 pour qu’il y ait un gagneur différent pour chaque jeu.





	Si je devais me donner une note sur 5 sur mes contributions/ma capacité de travailler en équipe jusqu’ici, je me donnerais _4_/5 parce que… :

	J’ai décidé de faire toutes les règles et tous les scénarios, mais Nicholas devait faire beaucoup pour construire les aspects physiques pour le jeu, et il travaillait fort pour finir ceci. Pendant qu’il faisait ces aspects, je ne l’ai pas aidé souvent et il y avait quelques moments où je regardais dans le vide, donc pendant ces moments je ne faisais pas mon travail.





	Après une moitié du projet, je me sens (bien / fier(ère) / inquiet(ète) / stressé(e)) parce que… :

	[bookmark: _GoBack]Bien parce qu’on a presque aucun problème avec le jeu et comment on le crée. Nous sommes presque parfaits avec notre rythme, et on a des bonnes idées pour comment le jeu va se dérouler. Les plans sont finis, et nous sommes en train de maintenant construire le jeu. Si on n’a aucun problème, c’est certain qu’on finira bien avant la date de remise.





	





