JOUONS UN JEU !
______________________________

Journal #2 (le 3-7 décembre 2018)

	L’idée principale de notre jeu en ce moment est : 

	
Un jeu ou les personnes devines les mots que les autres décrives.


	Quelques obstacles qui pourraient se présenter en créant ce jeu sont : 

	
Que aucune joueur/joueuse peut deviner le mot



	J’aimerais que le jeu ait / soit les attributs suivants : 

	
Un jeu qui force les personnes à parler et jouer avec/contre l’un et l’autre au lieu de contre les règles du jeu.



	En bref, comment jouerait-on le jeu ? 

	
Que les joueurs prennent les tours de tourner une carte qui se présent un nom qui dois être décrit avec 3 mots, et la première personne pour dire la correct mot gagne la carte, la personne avec le plusieurs cartes gagne le jeu.




	Si je devais décrire notre jeu en prenant des exemples d’autres jeux qui existent, je dirais que c’est une mélange de… (expliquez pourquoi vous faites cette comapraison)

	
Apples to apples avec password. Apples to apples car tu doivent décrire un mot et les personnes gagne des cartes. Password parceque les personnes a besoin de deviné le mot.



	Jusqu’ici, le travail en groupe a été __________________ parce que…

	




	


	Combien de joueurs ? 
	3 - 8

	Coopératif ou compétitif ?
	Compétitif

	Individuel ou en groupe ?
	Individuel

	Quel(s) thème(s) sont abordés ? 
	[bookmark: _GoBack]

	La durée d’un jeu ?
	Environ 15 minutes à 20 minutes.

	Quels matériels imaginez-vous pour le jeu ?
	



