JOUONS UN JEU !
______________________________

Journal #3 (le 10-14 décembre 2018)

	Jusqu’ici, je suis content(e) avec le jeu parce que :  

	J'aime comment nous avons incorporé un genre de stratégie et comment nous avons finalisé nos règles et instructions. J'aime la clarté du jeu aussi parce qu'au commencement nous n'avions pas été capables d'expliquer le jeu à haute voix, mais maintenant c'est possible. J'aime l'idée du plateau aussi.


	Une chose que j’aurais aimé faire différemment est: 

	Nous avons décidé de mettre les cartes ensemble par main. J'aurais mieux aimé les tapées ou avoir une seule personne pour les écrire parce que nous avons tous des calligraphies différentes. Mais on a décidé de les coller sur du papier blanche ce qui les à donner l'apparence qu'ils sont la mêmes.



	Ce qu’on aimerait accomplir avant la pause est : 

	Finir le mis ensemble du jeu, parce qu'on a presque terminé et aussi avoir un bon but de notre bonne copie du mode d'emploi du jeu.




	Avez-vous divisé les responsabilités ? Si oui, comment ? 

	Oui, nous avons un google-doc et nous avons tous dû écrire des questions pour le jeu. Pendant ça, j'ai commencé à créer le manuel d'instructions. Puis, on a corrigé la grammaire des questions et diviser les catégories pour qu'on puisse les écrire par main. Si une personne n'avait pas un rôle dans cela elle faisait le plateau. Donc, tout le monde a quelque chose à faire.


	[bookmark: _GoBack]Si je devais me donner une note sur 5 sur mes contributions/ma capacité de travailler en équipe jusqu’ici, je me donnerais ___/5 parce que… :

	
5 –Parce que j'ai commencé un bon bout du mode d'emploi du jeu, j'ai écrit par main plusieurs cartes ce qui fait qu'on a presque fini notre mis ensemble du jeu et j'ai corrigé beaucoup de grammaire pour nos questions. Comme équipe nous travaillons bien ensemble et jusqu'à ce moment je pense qu'on a tous contribué également avec le travail et les idées.




	Après une moitié du projet, je me sens (bien / fier(ère) / inquiet(ète) / stressé(e)) parce que… :

	Je me sens bien et à temps parce que je pense que nous sommes sur le bon chemin et nous aurons assez de temps pour terminer et continuer d'améliorer notre jeu. J'ai hâte pour avoir terminé le mis ensemble pour que nous puissions essayer le jeu pour voir s'il fonctionne.





	




