LES 5 ETAPES DE LA NARRATION

1. La situation initiale
- Au debut de I'histoire, on apprend qui est le personnage principal, les
circonstances (le lieu, le temps), et la situation entre les personnages.
O La savane africaine
O Le territoire régné par les lions

O La naissance de Simba; Ie roi et la reine

2. L’¢élement déclencheur
- L’action qui perturbe la situation de depart des personnages en creant un
desequilibre. L’element perturbateur peut étre I'arrivee d’un personnage, une
revelation, une decouverte, ou un evénement particulier.
O Simba & Nala vont au cimetiére des éléphants

o) Mlyrasa meurt a cause des actions de Scar

3. Les peripeties / les incidents
- Les personnages vivent leur aventure en surmontant des épreuves ou en
resolvant des problemes. Ce sont les grandes actions qui ont lieu.
O Scar prend controle quand Simba part; c’est le chaos

O Simba vit une vie loin de son royaume

4. La résolution
- Lasituation trouve un nouvel equilibre grace a I’intervention de certains
personnages ou parce qu’elle ne peut plus continuer.
O Simba revient et il y a une bataille contre Scar

O Scar avoue qu’il est responsable de la mort de MLyFasa

5. La situation finale
- L’histoire est terminee. Les personnages sont heureux ou malheureux et
I’auteur nous donne une nouvelle situation stable, différente de la situation
d’origine (pour le pire ou le meilleur).
O La savane est en bonne santé
O Simba est le nouveau roi

o) L’ezy{ant de Simba et Nala est présenté au royaume



